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Aufgabe: Blockdefinitionen in einer

Zeichnung systematisch zu bearbeiten.

So sollen zum Beispiel gleichzeitig bei
allen Blocken ein Definitionspunkt ge-
loscht, die Farbe einer eindeutig iden-
tifizierbaren Polylinie geandert oder
ein eindeutiger Kreis auf einen anderen
Layer geschoben werden. In AutoCAD
ware der Blockeditor flr alle Block-
definitionen zu 6ffnen, um die Ande-
rungen nacheinander durchzufiihren.
Mit BLOCKOBJECTSREMOVE.LSP lassen
sich diese Aufgaben jedoch in einem
Arbeitsschritt fir verschiedene Block-
definitionen vornehmen. Dazu sind
die Blockdefinitionen uber den Na-
men festzulegen (Listenauswahl oder
Auswahl der Blockreferenzen aus der
Zeichnung). In einer weiteren Liste
werden dann alle beinhalteten Objek-

te optional mit Layern und Farbeigen-
schaften, angezeigt. Hier wahlt man
die zu andernden Objekte aus und
fiihrt die Anderungen durch. Natiirlich
muss innerhalb der unterschiedlichen
Blockdefinitionen eine gewisse Struk-
tur vorhanden sein.

Anmerkung: Mochte man einen Ar-
beitsschritt nach der Verwendung des
Programms per ZURUCK riickgangig
machen, muss man danach noch den
Befehl REGEN verwenden, um auch
die Darstellung in den Blockreferen-
zen nachzuflhren.

Aktiviert man die Optionen Layer
oder Farbe, werden entsprechend in
der Objektliste auch die Eintrage ge-
splittet. Sind beispielsweise zehn Li-
nien vorhanden, jeweils funf auf Layer
A und funf auf Layer B, und die Lay-
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eroption ist aktiv, werden zwei Listen-
eintrage flr Linien dargestellt mit der
jeweiligen Anzahl funf. Ist die Layerop-
tion deaktiviert, gibt es nur einen Lis-
teneintrag mit zehn Linien. Handelt es
sich bei den selektierten Objekten um
Attribute, wird die Anderung nur in der
Blockdefinition durchgefiihrt. Eventu-
ell vorhandene Blockreferenzen sind
mit der AutoCAD-Funktion ATTSYNC
anzupassen.
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